Duw tegen ge knlkker ‘Q
om de kettingreactie ‘)
in beweging te brengen > Q— Knikker
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rijden en prikken
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Xnikker brengt
trein 1in bewegingd

Speld /'



ballon knapt

Knikker in ballon rolt
door trechter grote

knikker komt in beweging

Rolt tegen trein
deze gaat rijden

Ballon knapt
door speld
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Kaars op trein
brandt touw door

warmece en branden
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wordt de pendule in
beweging gebracht
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Plaats de boeken recht
op en met afstand van

y elkaar.

Valt ] boek onp dan
Vallen de anderen 00k

boeken domino




Knikker rolt in beker,
beker valt naar beneden
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Doordat de beker aan
het touw trekt zie je
de WaT Lab vlag




